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Les aventurieres et aventuriers 

de Jules VERNE 



 

 

 

 

  

Semaine 1 - Moins de 6 ans 
Matin  

 Présentation de la semaine 

et jeux libres 

Rencontre avec le capitaine 
Némo, 

et création d’une fresque 
marine 

 Chants de marins  

 
Accostage sur la plage d’Osselle 

 Pêche au canard Atelier peinture  

« mon plus beau 
poisson » 

 La grande bataille d’eau : 

« Le combat du capitaine Némo » 
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Pique-nique inclus  

Du poisson au barbecue ! 



 

 

  

 
Présentation de la semaine et 

jeux libres 
Conte et histoire … 

 Grand jeu et cache-cache géant 

« L’attaque du Kraken » 

 Accostage sur l’île étrange du peuple au  

Kraken …  

 

 
Ferrier 

 
Fête et fin du voyage :  

« Evasion et jeux d’équipes » 

Semaine 2 - Moins de 6 ans 
Matin Après-midi 
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Pique-nique inclus et  

cuisine au feu de bois 
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Présentation de la semaine 

et jeux libres 

 

 
Chant et danse de l’île 

Jeux sur des animaux 
exotiques 

 Journée à la plage  

d’Osselle  

 
Parkour et jeux d’obstacles Maquillages et 

déguisements naturels 

 La chasse au trésor de Top 

Semaine 3 - Moins de 6 ans 
Matin Après-midi 
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Pique-nique inclus  



 

 

  

 
Présentation de la semaine et 

jeux libres 

Atelier peinture  

«  Mon tableau d’île 
déserte » 

 Cabanes  

et jeux en nature à Rosemont 

 Sortie animation de quartier avec la maison Grette-

Butte rue du Stand 

 Fabrication d’instruments et 
musique « Le retour de Némo » 

Jeux sportifs en équipe et 

contre la montre 

 Fête de fin de vacance : « Retour à la civilisation » 

Rétrospective, goûter, jeux en bois et animations 

diverses dans la combe 

Semaine 4 - Moins de 6 ans 
Matin Après-midi 
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Pique-nique inclus  



 

  

 

 

C’est l’été !! 

Prévoyez : 
 Gourde 

 Crème solaire 

 Chapeau  



  

Le vendredi 30, 

Blablabar avec terrasse 

et boissons fraiches 
 



 

 

 

  

   Semaine 1 -  Plus de 6 ans 

Matin Après-midi 

 Présentation de la 

semaine et jeux libres 

Rencontre avec le capitaine 

Némo, 

et assemblage du nautilus 

 
Film et jeux d’eau 

Construction de 

périscopes  

 
Accostage sur la plage d’Osselle 

 Atelier cuisine marine 

  

Jeux et quiz sur la faune 

marine 

 La grande bataille d’eau : 

« Le combat du capitaine Némo » 
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Du poisson au barbecue ! 

Pique-nique inclus  



 

 

 

 

  

   Semaine 2 -  Plus de 6 ans 
Matin Après-midi 

 
Présentation de la 

semaine et jeux libres 

Création de pieuvres 
articulées 

 
Grand jeu et cache-cache géant 

« L’attaque du Kraken » 

 Accostage sur l’île étrange du peuple au  

Kraken …  

 

 
Ferrier 

 
Fête et fin du voyage :  

« Evasion et atelier cocktail d’Aronnax » 
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Pique-nique inclus et  

cuisine au feu de bois 
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    Semaine 3 - Plus de 6 ans 
Matin Après-midi 

 
Présentation de la 

semaine et jeux libres 

Construction du camp de 

l’île et quiz sur les 

animaux exotiques 

 
Film 

Jeux et techniques de survie 

sur une île mystérieuse 

 Journée à la plage Osselle  

et assemblage d’embarcation 

 Maquillages et 

déguisements naturels 

Acrobatie sur l’île avec  

 
La chasse au trésor de Top 
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Pique-nique inclus  
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    Semaine 4 - Plus de 6 ans 

Matin Après-midi 

 
Présentation de la 

semaine et jeux libres 

Atelier aquarelle  

«  Mon tableau d’île 
déserte » 

 Cabanes  

et jeux nature à Rosemont 

 Sortie animation de quartier avec la maison Grette-

Butte rue du Stand 

 « Le retour de Némo » 

Jeux sportifs en équipe et 

contre la montre 

Percussion avec 

97-KA 

 Fête de fin de vacance : « Retour à la civilisation » 

Rétrospective, goûter, jeux en bois et animations 

diverses dans la combe 
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Pique-nique inclus  



Le nom de genre Nautilus dérive du grec « nautilos » qui signifie « 

vaisseau » est le mollusque qui a inspiré Jules VERNE.  
La coquille du nautile lui assure une protection et joue le rôle d’un 

organe de flottaison. 

En effet, cette coquille spiralée est cloisonnée et composée de 

chambres. Seule la première abrite le corps de l’animal. Les 

suivantes sont remplies de gaz. Un orifice au centre de chaque 

cloison permet la circulation du gaz afin d’ajuster la flottabilité 

de l’animal. 

Source : Aquarium « la Rochelle » 

 

 

 

 

 

 

  

 AVEC BONS CAF 

QUOTIENT FAMILIAL QF1 

de 0 à 530 € 

QF2  

de 531 à 640 € 

QF3  

De 641 à 800 € 

QF4  

De 801 à 900 € 

QF5  

> à 900 € 

 

Journée avec repas 
9,90 € 13,50 € 14,50 € 16,50 € 19,50 € 

 

Journée sans repas 
5,50 € 8,50 € 9,50 € 11,50 € 14,50 € 

Semaine avec repas 45 € 59,50 € 63,40 € 71,40 € 83,40 € 

Séjour Ados du 19 au 24 août  

(12-17 ans) 148 € 159 € 171 € 185 € 200 € 

Adhésion annuelle valable 

 du 01 juillet au 30 juin 25 6€ 

 
Aides de la ville/ Tickets loisirs 

QF 0 à 450 QF 450,01 à 530 QF 530,01 à 640 QF 640,01 à 800 QF800,01 à 1000 

5.50 € 4.50 € 3.50€ 2.50€ 1.50 € 

 
  

Accueil du matin : de 7h30 à 9h 

Après-midi : de 13h30 à 14h 

Accueil du soir : de 17h à 18h 

RENSEIGNEMENTS AU 03.81.52.42.52 

Mail : animation.enfance@comite-stferjeux.fr 

Le Nautilus : 


